
Karta postaci
W F R P  ·  2 .  E D Y C J A

I M I Ę  P OSTAC I

RA S A O BECN A  PRO FES J A PO PRZED N I A  PRO FES J A

G RA CZ KA MPA N I A RO K KA MPA N I I

CECH Y  G Ł ÓW NE

WW
Walka wręcz

US
Um.  strz eleckie

K
Krz epa

ODP
Odporność

ZR
Zręcz ność

INT
Inteligencja

SW
S iła Woli

OGD
Ogłada

PO CZĄTKO WA

S CH EMAT RO ZWO J U

A KTUA LN A

CECH Y  D RU G ORZĘD NE

A
Ataki

ŻYW
Żywotność

S
S iła

WT
Wytrz ymałość

SZ
S z ybkość

MAG
Magia

PO
P unkty Obłędu

PP
P unkty P rz ez n.

PO CZĄTKO WA

S CH EMAT RO ZWO J U

A KTUA LN A

PU NKT Y  D OŚ W IA D CZENIA

OBECNE R AZEM

RU CH  W  WA L CE

R UCH /
ODWR ÓT

S ZAR ŻA BIEG

PU NKT Y  PRZEZNA CZENIA

AK TUALNE

U M IEJĘT NOŚ CI POD S TAW OW E

N A ZWA CECH A WYK +1 0 +2 0

Charakteryzacja Ogd

Dowodzenie Ogd

Hazard Int

Jeździectwo Zr

Mocna głowa Odp

Opieka nad zwierzętami Int

Plotkowanie Ogd

Pływanie K

Powożenie K

Przekonywanie Ogd

U M IEJĘT NOŚ CI POD S TAW OW E

N A ZWA CECH A WYK +1 0 +2 0

Przeszukiwanie Int

Skradanie się Zr

Spostrzegawczość Int

Sztuka przetrwania Int

Targowanie Ogd

Ukrywanie się Zr

Wioślarstwo K

Wspinaczka K

Wycena Int

Zastraszanie K

U M IEJĘT NOŚ CI ZA AWA NS OWA NE

N A ZWA CECH A WYK +1 0 +2 0

ZD OL NOŚ CI

ZDO L N O Ś Ć O PIS

OB Ł ĘD Y

ROZW ÓJ POS TA CI
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WA L K A  I  E K W I P U N E K

I M I Ę  P OSTAC I

MI S TRZ G RY O BECN E MI EJ S CE D ATA  W G RZE

D RUŻY N A S ES J A WY D A RZEN I E

PA NCERZ

TYP PA N CER ZA O BC L O K A CJA  CIA Ł A PZ

PU NKT Y  ZB ROI

R ZUT L O K A CJA PZ

01–15 Głowa

16–35 Prawa ręka

36–55 Lewa ręka

56–80 Korpus

81–90 Prawa noga

91–00 Lewa noga

Tarcza

ŻY W OT NOŚ Ć

M AK S YM AL NA

AK TUAL NA

OB CIĄ ŻENIE

Broń

Pancerz

Wyposażenie

Maks. obciążenie

Suma

PIENIĄ D ZE

ZK
Złote korony

S
Srebrne szylingi

P
Mosiężne pensy

B ROŃ

N A ZWA O BC K ATEGO R IA S IŁ A  BR O N I ZA S IĘG PR ZEŁ A D. CECH Y O R ĘŻA

W Y POS A ŻENIE

PR ZEDMIO T O BC

RA NY  KRY T Y CZNE

CH OROB Y  I  M U TA CJE

ZA KL ĘCIA  I  M OD L IT W Y

N A ZWA PO ZIO M MO CY CZA S  R ZUCA N IA S K Ł A DN IK ZA S IĘG O PIS
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I M I Ę  P OSTAC I

WI EK PŁEĆ WZRO S T

WA G A KO LO R WŁO S Ó W KO LO R O CZU

ZN A K G WI EZD N Y RO D ZEŃ S TWO MI EJ S CE URO D ZEN I A ZN A KI  S ZCZEG Ó LN E

W Y G L Ą D  POS TA CI

Narysuj, wklej portret albo opisz postać

S OJU S ZNICY  I  W ROG OW IE

S O J US ZN I CY

WRO G O WI E

H IS T ORIA  POS TA CI NOTAT KI Z S ES JI
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