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PO ZI O M PRO FES J I Ś CI EŻKA  PRO FES J I S TATUS

CECH Y

WW
Walka Wręcz

US
Um.  Strzeleckie

S
Siła

WT
Wytrzymałość

I
Inicjatywa

ZW
Zwinność

ZR
Zręczność

INT
Intelig encja

SW
Siła Woli

OGD
Og ład a

PO CZĄTKO WA

RO ZWI N I ĘCI A

A KTUA LN A

B OH AT ER

PUNK TY
BOHATER A

PUNK TY
DETER MINACJI

MOTYWACJA

PRZEZNA CZENIE

PUNK TY
PR ZEZNACZENIA

PUNK TY
S ZCZĘŚ CIA

D OŚ W IA D CZENIE

AK TUALNE WYDANE S UMA

S ZY B KOŚ Ć

S ZYBK OŚ Ć CHÓD BIEG

U M IEJĘT NOŚ CI POD S TAW OW E

N A ZWA CECH A R O Z S UMA

Atletyka Zw

Broń Biała (Podstawowa) WW

Broń Biała ( ) WW

Charyzma Ogd

Dowodzenie Ogd

Hazard Int

Intuicja I

Jeździectwo Zw

Mocna Głowa Wt

Nawigacja I

Odporność Wt

Opanowanie SW

Oswajanie SW

U M IEJĘT NOŚ CI POD S TAW OW E

N A ZWA CECH A R O Z S UMA

Percepcja I

Plotkowanie Ogd

Powożenie Zw

Przekupstwo Ogd

Skradanie Zw

Sztuka Zr

Sztuka Przetrwania Int

Targowanie Ogd

Unik Zw

Wioślarstwo S

Wspinaczka S

Występy Ogd

Zastraszanie S

ZA AWA NS OWA NE I  G RU POW E

N A ZWA CECH A R O Z S UMA

TA L ENT Y

TA L EN T PO ZIO M O PIS

A M B ICJE

KRÓ TKO TERMI N O WA

D ŁUG O TERMI N O WA

D RU ŻY NA

N A ZWA  D RUŻY N Y

A MBI CJ A  KRÓ TKO TERMI N O WA

A MBI CJ A  D ŁUG O TERMI N O WA

CZŁO N KO WI E D RUŻY N Y
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I MI Ę G RA CZA KA MPA N I A MI S TRZ G RY

O BECN E MI EJ S CE D ATA  W G RZE S ES J A

PA NCERZ

N A ZWA L O K A CJA O BC PP CECH Y

PU NKT Y  PA NCERZA

R ZUT L O K A CJA PP

01–09 Głowa

10–24 Lewa ręka

25–44 Prawa ręka

45–79 Korpus

80–89 Lewa noga

90–00 Prawa noga

Tarcza

ŻY W OT NOŚ Ć

BS Bonus Si ły

BWt × 2

BSW Bonus Si ły W ol i

Twardziel
M AK S YM AL NA

AK TUAL NA

OB CIĄ ŻENIE

Broń

Pancerz

Wyposażenie

Maks. obciążenie

Suma

ZA M OŻNOŚ Ć

ZK
Złote korony

S
Srebrne szylingi

P
Mosiężne pensy

B ROŃ
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W Y POS A ŻENIE

N A ZWA O BC

PS Y CH OL OG IA
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PUN KTY  ZEPS UCI A

CZA RY  I  M OD L IT W Y

N A ZWA PC ZA S IĘG CEL CZA S  TR WA N IA EF EK T

PUNK TY
GR ZE C HU
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WI EK WZRO S T WŁO S Y

O CZY MI EJ S CE URO D ZEN I A ZN A KI  S ZCZEG Ó LN E

W Y G L Ą D  POS TA CI

Narysuj, wklej portret albo opisz postać

H IS T ORIA  POS TA CI

S OJU S ZNICY  I  W ROG OW IE

S O J US ZN I CY

WRO G O WI E

NOTAT KI Z S ES JI

R P G R A L N I A . C O M Darmowa karta do druku i  edycji  · terminarz sesji, kości i  tabele losowe Nieoficjalna karta. Warhammer Fantasy R oleplay jest znakiem towarowym Games Workshop. · 3/3


	imie_postaci: 
	rasa: 
	klasa: 
	profesja: 
	poziom_profesji: 
	sciezka_profesji: 
	status: 
	cecha_ww_poczatkowa: 
	cecha_us_poczatkowa: 
	cecha_s_poczatkowa: 
	cecha_wt_poczatkowa: 
	cecha_i_poczatkowa: 
	cecha_zw_poczatkowa: 
	cecha_zr_poczatkowa: 
	cecha_int_poczatkowa: 
	cecha_sw_poczatkowa: 
	cecha_ogd_poczatkowa: 
	cecha_ww_rozwiniecia: 
	cecha_us_rozwiniecia: 
	cecha_s_rozwiniecia: 
	cecha_wt_rozwiniecia: 
	cecha_i_rozwiniecia: 
	cecha_zw_rozwiniecia: 
	cecha_zr_rozwiniecia: 
	cecha_int_rozwiniecia: 
	cecha_sw_rozwiniecia: 
	cecha_ogd_rozwiniecia: 
	cecha_ww_aktualna: 
	cecha_us_aktualna: 
	cecha_s_aktualna: 
	cecha_wt_aktualna: 
	cecha_i_aktualna: 
	cecha_zw_aktualna: 
	cecha_zr_aktualna: 
	cecha_int_aktualna: 
	cecha_sw_aktualna: 
	cecha_ogd_aktualna: 
	punkty_bohatera: 
	punkty_determinacji: 
	motywacja: 
	punkty_przeznaczenia: 
	punkty_szczescia: 
	pd_aktualne: 
	pd_wydane: 
	pd_suma: 
	szybkosc: 
	chod: 
	bieg: 
	umiejetnosc_atletyka_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_atletyka_suma: 
	umiejetnosc_bron_biala_podstawowa_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_bron_biala_podstawowa_suma: 
	umiejetnosc_bron_biala_2_specjalizacja: 
	umiejetnosc_bron_biala_2_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_bron_biala_2_suma: 
	umiejetnosc_charyzma_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_charyzma_suma: 
	umiejetnosc_dowodzenie_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_dowodzenie_suma: 
	umiejetnosc_hazard_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_hazard_suma: 
	umiejetnosc_intuicja_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_intuicja_suma: 
	umiejetnosc_jezdziectwo_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_jezdziectwo_suma: 
	umiejetnosc_mocna_glowa_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_mocna_glowa_suma: 
	umiejetnosc_nawigacja_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_nawigacja_suma: 
	umiejetnosc_odpornosc_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_odpornosc_suma: 
	umiejetnosc_opanowanie_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_opanowanie_suma: 
	umiejetnosc_oswajanie_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_oswajanie_suma: 
	umiejetnosc_percepcja_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_percepcja_suma: 
	umiejetnosc_plotkowanie_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_plotkowanie_suma: 
	umiejetnosc_powozenie_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_powozenie_suma: 
	umiejetnosc_przekupstwo_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_przekupstwo_suma: 
	umiejetnosc_skradanie_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_skradanie_suma: 
	umiejetnosc_sztuka_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_sztuka_suma: 
	umiejetnosc_sztuka_przetrwania_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_sztuka_przetrwania_suma: 
	umiejetnosc_targowanie_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_targowanie_suma: 
	umiejetnosc_unik_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_unik_suma: 
	umiejetnosc_wioslarstwo_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_wioslarstwo_suma: 
	umiejetnosc_wspinaczka_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_wspinaczka_suma: 
	umiejetnosc_wystepy_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_wystepy_suma: 
	umiejetnosc_zastraszanie_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_zastraszanie_suma: 
	umiejetnosc_zaawansowana_1_nazwa: 
	umiejetnosc_zaawansowana_1_cecha: 
	umiejetnosc_zaawansowana_1_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_zaawansowana_1_suma: 
	umiejetnosc_zaawansowana_2_nazwa: 
	umiejetnosc_zaawansowana_2_cecha: 
	umiejetnosc_zaawansowana_2_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_zaawansowana_2_suma: 
	umiejetnosc_zaawansowana_3_nazwa: 
	umiejetnosc_zaawansowana_3_cecha: 
	umiejetnosc_zaawansowana_3_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_zaawansowana_3_suma: 
	umiejetnosc_zaawansowana_4_nazwa: 
	umiejetnosc_zaawansowana_4_cecha: 
	umiejetnosc_zaawansowana_4_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_zaawansowana_4_suma: 
	umiejetnosc_zaawansowana_5_nazwa: 
	umiejetnosc_zaawansowana_5_cecha: 
	umiejetnosc_zaawansowana_5_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_zaawansowana_5_suma: 
	umiejetnosc_zaawansowana_6_nazwa: 
	umiejetnosc_zaawansowana_6_cecha: 
	umiejetnosc_zaawansowana_6_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_zaawansowana_6_suma: 
	umiejetnosc_zaawansowana_7_nazwa: 
	umiejetnosc_zaawansowana_7_cecha: 
	umiejetnosc_zaawansowana_7_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_zaawansowana_7_suma: 
	umiejetnosc_zaawansowana_8_nazwa: 
	umiejetnosc_zaawansowana_8_cecha: 
	umiejetnosc_zaawansowana_8_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_zaawansowana_8_suma: 
	umiejetnosc_zaawansowana_9_nazwa: 
	umiejetnosc_zaawansowana_9_cecha: 
	umiejetnosc_zaawansowana_9_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_zaawansowana_9_suma: 
	umiejetnosc_zaawansowana_10_nazwa: 
	umiejetnosc_zaawansowana_10_cecha: 
	umiejetnosc_zaawansowana_10_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_zaawansowana_10_suma: 
	umiejetnosc_zaawansowana_11_nazwa: 
	umiejetnosc_zaawansowana_11_cecha: 
	umiejetnosc_zaawansowana_11_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_zaawansowana_11_suma: 
	umiejetnosc_zaawansowana_12_nazwa: 
	umiejetnosc_zaawansowana_12_cecha: 
	umiejetnosc_zaawansowana_12_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_zaawansowana_12_suma: 
	umiejetnosc_zaawansowana_13_nazwa: 
	umiejetnosc_zaawansowana_13_cecha: 
	umiejetnosc_zaawansowana_13_rozwiniecia: 
	umiejetnosc_zaawansowana_13_suma: 
	talent_1_nazwa: 
	talent_1_poziom: 
	talent_1_opis: 
	talent_2_nazwa: 
	talent_2_poziom: 
	talent_2_opis: 
	talent_3_nazwa: 
	talent_3_poziom: 
	talent_3_opis: 
	talent_4_nazwa: 
	talent_4_poziom: 
	talent_4_opis: 
	talent_5_nazwa: 
	talent_5_poziom: 
	talent_5_opis: 
	talent_6_nazwa: 
	talent_6_poziom: 
	talent_6_opis: 
	talent_7_nazwa: 
	talent_7_poziom: 
	talent_7_opis: 
	talent_8_nazwa: 
	talent_8_poziom: 
	talent_8_opis: 
	talent_9_nazwa: 
	talent_9_poziom: 
	talent_9_opis: 
	talent_10_nazwa: 
	talent_10_poziom: 
	talent_10_opis: 
	talent_11_nazwa: 
	talent_11_poziom: 
	talent_11_opis: 
	talent_12_nazwa: 
	talent_12_poziom: 
	talent_12_opis: 
	talent_13_nazwa: 
	talent_13_poziom: 
	talent_13_opis: 
	talent_14_nazwa: 
	talent_14_poziom: 
	talent_14_opis: 
	talent_15_nazwa: 
	talent_15_poziom: 
	talent_15_opis: 
	talent_16_nazwa: 
	talent_16_poziom: 
	talent_16_opis: 
	talent_17_nazwa: 
	talent_17_poziom: 
	talent_17_opis: 
	talent_18_nazwa: 
	talent_18_poziom: 
	talent_18_opis: 
	talent_19_nazwa: 
	talent_19_poziom: 
	talent_19_opis: 
	talent_20_nazwa: 
	talent_20_poziom: 
	talent_20_opis: 
	talent_21_nazwa: 
	talent_21_poziom: 
	talent_21_opis: 
	ambicja_krotkoterminowa: 
	ambicja_dlugoterminowa: 
	druzyna_nazwa: 
	druzyna_ambicja_krotka: 
	druzyna_ambicja_dluga: 
	druzyna_czlonkowie: 
	imie_postaci_2: 
	imie_gracza: 
	kampania: 
	mistrz_gry: 
	obecne_miejsce: 
	data_w_grze: 
	sesja: 
	pancerz_1_nazwa: 
	pancerz_1_lokacja: 
	pancerz_1_obc: 
	pancerz_1_pp: 
	pancerz_1_cechy: 
	pancerz_2_nazwa: 
	pancerz_2_lokacja: 
	pancerz_2_obc: 
	pancerz_2_pp: 
	pancerz_2_cechy: 
	pancerz_3_nazwa: 
	pancerz_3_lokacja: 
	pancerz_3_obc: 
	pancerz_3_pp: 
	pancerz_3_cechy: 
	pancerz_4_nazwa: 
	pancerz_4_lokacja: 
	pancerz_4_obc: 
	pancerz_4_pp: 
	pancerz_4_cechy: 
	pancerz_5_nazwa: 
	pancerz_5_lokacja: 
	pancerz_5_obc: 
	pancerz_5_pp: 
	pancerz_5_cechy: 
	pancerz_6_nazwa: 
	pancerz_6_lokacja: 
	pancerz_6_obc: 
	pancerz_6_pp: 
	pancerz_6_cechy: 
	pancerz_7_nazwa: 
	pancerz_7_lokacja: 
	pancerz_7_obc: 
	pancerz_7_pp: 
	pancerz_7_cechy: 
	pancerz_8_nazwa: 
	pancerz_8_lokacja: 
	pancerz_8_obc: 
	pancerz_8_pp: 
	pancerz_8_cechy: 
	pancerz_9_nazwa: 
	pancerz_9_lokacja: 
	pancerz_9_obc: 
	pancerz_9_pp: 
	pancerz_9_cechy: 
	pancerz_10_nazwa: 
	pancerz_10_lokacja: 
	pancerz_10_obc: 
	pancerz_10_pp: 
	pancerz_10_cechy: 
	pp_glowa: 
	pp_lewa_reka: 
	pp_prawa_reka: 
	pp_korpus: 
	pp_lewa_noga: 
	pp_prawa_noga: 
	pp_tarcza: 
	zyw_bs: 
	zyw_bwt: 
	zyw_bsw: 
	zyw_twardziel: 
	zywotnosc_maks: 
	zywotnosc_aktualna: 
	obc_bron: 
	obc_pancerz: 
	obc_wyposazenie: 
	obc_maks: 
	obc_suma: 
	zamoznosc_zk: 
	zamoznosc_s: 
	zamoznosc_p: 
	bron_1_nazwa: 
	bron_1_kategoria: 
	bron_1_obc: 
	bron_1_zasieg: 
	bron_1_obrazenia: 
	bron_1_cechy: 
	bron_2_nazwa: 
	bron_2_kategoria: 
	bron_2_obc: 
	bron_2_zasieg: 
	bron_2_obrazenia: 
	bron_2_cechy: 
	bron_3_nazwa: 
	bron_3_kategoria: 
	bron_3_obc: 
	bron_3_zasieg: 
	bron_3_obrazenia: 
	bron_3_cechy: 
	bron_4_nazwa: 
	bron_4_kategoria: 
	bron_4_obc: 
	bron_4_zasieg: 
	bron_4_obrazenia: 
	bron_4_cechy: 
	bron_5_nazwa: 
	bron_5_kategoria: 
	bron_5_obc: 
	bron_5_zasieg: 
	bron_5_obrazenia: 
	bron_5_cechy: 
	bron_6_nazwa: 
	bron_6_kategoria: 
	bron_6_obc: 
	bron_6_zasieg: 
	bron_6_obrazenia: 
	bron_6_cechy: 
	wyposazenie_1_nazwa: 
	wyposazenie_1_obc: 
	wyposazenie_2_nazwa: 
	wyposazenie_2_obc: 
	wyposazenie_3_nazwa: 
	wyposazenie_3_obc: 
	wyposazenie_4_nazwa: 
	wyposazenie_4_obc: 
	wyposazenie_5_nazwa: 
	wyposazenie_5_obc: 
	wyposazenie_6_nazwa: 
	wyposazenie_6_obc: 
	wyposazenie_7_nazwa: 
	wyposazenie_7_obc: 
	wyposazenie_8_nazwa: 
	wyposazenie_8_obc: 
	wyposazenie_9_nazwa: 
	wyposazenie_9_obc: 
	psychologia: 
	punkty_zepsucia: 
	mutacje: 
	czar_1_nazwa: 
	czar_1_pc: 
	czar_1_zasieg: 
	czar_1_cel: 
	czar_1_czas: 
	czar_1_efekt: 
	czar_2_nazwa: 
	czar_2_pc: 
	czar_2_zasieg: 
	czar_2_cel: 
	czar_2_czas: 
	czar_2_efekt: 
	czar_3_nazwa: 
	czar_3_pc: 
	czar_3_zasieg: 
	czar_3_cel: 
	czar_3_czas: 
	czar_3_efekt: 
	czar_4_nazwa: 
	czar_4_pc: 
	czar_4_zasieg: 
	czar_4_cel: 
	czar_4_czas: 
	czar_4_efekt: 
	czar_5_nazwa: 
	czar_5_pc: 
	czar_5_zasieg: 
	czar_5_cel: 
	czar_5_czas: 
	czar_5_efekt: 
	czar_6_nazwa: 
	czar_6_pc: 
	czar_6_zasieg: 
	czar_6_cel: 
	czar_6_czas: 
	czar_6_efekt: 
	punkty_grzechu: 
	imie_postaci_3: 
	wiek: 
	wzrost: 
	wlosy: 
	oczy: 
	miejsce_urodzenia: 
	znaki_szczegolne: 
	wyglad: 
	historia: 
	sojusznicy: 
	wrogowie: 
	notatki: 


